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                                    ПРОГРАММИРОВАНИЕ   (часть 1)

  ОСНОВНЫЕ  ВОПРОСЫ ДЛЯ ПРОРАБОТКИ

1. Директивы препроцессора

2. Стандартные библиотеки

3. Предопределенные функции

4. Идентификаторы  и стандартные типы данных

5. Структура программ на С++ 

6. Основные формы записи функции main()                            

7. Переменные и константы С++

8. Символьные строки и символьные массивы

9. Форматизированный ввод данных

10. Форматизированный вывод данных

11. Потоковый ввод данных

12. Потоковый вывод данных

13. Основные типы арифметических операций

14. Простые и составные операции присваивания

15. Приведение типов данных

16. Операции отношения

17. Логические операции

18. Составные логические операции

19. Условные операции

20. Поразрядные логические операции

21. Поразрядные операции сдвига

22. Операторы if и if-else

23. Вложенные операторы if-else

24. Оператор switch

25. Оператор цикла while

26. Оператор цикла do-while

27. Оператор цикла for

28. Использование нескольких переменных цикла в операторе for

29. Операторы перехода и выхода continue, break, goto

30. Одномерные массивы.

31. Многомерные массивы.

32. Способы инициализации массивов.

33. Ввод и вывод массивов.

34. Указатели.

35. Ссылочные переменные.

36. Массивы указателей.

37. Динамические массивы

КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ И ЗАДАЧИ

Задача А1. Запишите два  способа фиксации значения переменной в программе

Задача А2.  Какие из приведенных идентификаторов  недопустимы


 a, _a, 1a, a-, f_34, MyText, _2in, myText, C++

Задача А3.  Какие из приведенных идентификаторов  недопустимы


 a, bi, ck, do, _for, If, in, if, for, For, int

Задача А4.   Какие операторы надо записать после строки




char str[ ] = "Эта книга";

 чтобы содержанием массива  str  был текст  "Моя книга"

Задача А5. Есть ли различия в объеме памяти для  'A'  и  "A"

Задача А6.  Какая строка недопустима


 char s[ ] ="ABC", char t[10];


 int i =5,  j;


 j =i+6;


 t ="BCD";


Задача А7.  Как вывести содержимое массива  s на экран



char s[ ] ="ABCDE";

Задача А8.   Как вывести на экран пять символов  ABCDE  в строку с пробелами между символами

Задача А9.  Как вывести на экран пять символов ABCDE в столбец

Задача А10.   Как можно более компактно записать операторы



 f=f+d; c=c*m; d=d/w; a=a-g;

Задача А11.   Каков результат работы фрагмента







int a=1, b=2, c=3, d=4, res1, res2;

      
             res1=(a>b)&&(c<d);








res2=(a>b)||(c<d);



cout<<res1<<","<<res2;

Задача А12.  Чему будут равны значения  a, b, c,  после выполнения фрагмента




int a=1,b=2,c=3;




c/=b;




a=b>c? b : c;

Задача А13.  Каков результат работы фрагмента




int b=2,c=3;




c/=b;




b>c? cout<< b : cout<<c;

Задача А14.   Чему будут равны значения   a, b, c, d,    после выполнения операторов
int a=16, b=2, c=3, d=4;


c=a&b;


d=a|b;

Задача А15.  Чему будут равны значения a, b, после выполнения фрагмента




int  a=3, b=4;


a=2&8; b=2|8;

Задача А16. Чему будет равно значение  a  после выполнения операторов


unsigned int a =8;


a<<2;


a>>1;

Задача А17.  Чему будет равно значение  a  после выполнения операторов


unsigned int a =16;


a>>2;


a<<1;

Задача А18.   Чему будут равны значения  a  и  b  после выполнения фрагмента


int a =0, b =1;


if (a)


   if(b)   a =b;


   else  b =a;

Задача А19.  Чему будут равны значения   a  и  b  после выполнения фрагмента


int a =1,b =0;


if(a)


{ if(b)  a=b; }


else  b=a;

Задача А20.  Каков результат работы фрагмента


int k = 0;


switch (k)



{case 0 : cout<<"0";



 case 1 : cout<<"1";}

Задача А21. Каков результат работы фрагмента


int k = 1;


switch (k)



{case 0 : cout<<"0"; break;



 case 1 : cout<<"1";



 default : cout<<"Неправильный ввод "; }

.Задача А22.   Каков результат работы фрагмента
 



int i, k=0;


for (i=0; i<5; i++)     k=i;


cout<<i<<","<<k;

Задача А23. Каков результат работы фрагмента
 



int  i, k=0;


for (i=0; i<5; i++)      k+=i;


cout<<i<<","<<k;

Задача А24. Каков результат работы фрагмента



int a=5, b;


b=a=1;


while (b<=a)   {cout<<b;  b++;  }


cout<<a;

Задача А25. Все ли операторы допустимы


int w[2][3] = {1,2,3,4,5,6};


int a[2][3] = {1,2,3};


int b[2][3] = {0,1,2,3,4,5,6};

Задача А26. Какие операторы надо записать до оператора


 float w[n][m];

чтобы массив  w  имел 10 строк и 20 столбцов


Задача А27. Каков результат работы программы


int i = 1;


int *j = &i;


int **k =&j;


cout<<i<<*j<<**k;

Задача А28. Каков результат работы фрагмента


int a =10;


int &b =a;


b*=2;


cout<<a<<","<<b;

Задача А29. Какие операторы надо записать до оператора



int(*a)[n] = new int[m][n];

чтобы был открыт массив, содержащий  5 строк и 10 столбцов

Задача А30. Какие операторы надо записать до операторов



int(*a)[m];



a = new int[n][m];

 чтобы был открыт массив, содержащий  10 строк и  5 столбцов

Задача А31. Какие дополнения надо внести в фрагмент


int (*a)[50];


a = new int[100][50];

 чтобы обнулить массив   a

Задача В1-2.   Все ли операторы приведенного фрагмента допустимы


char s[ ]="A";  // 1


s[0]='B';          // 2

 
s="C" ;           // 3


strcpy (s,"D");  //4


cout<<s;        //5

.Задача В1-2.  Каков результат работы фрагмента


char s[10], t[ ]="результат";


strcpy (s,"Выход");


s[2]='в';


cout<<s<<" "<<t<<"ов";

Задача В1-3.   Каков результат работы фрагмента


int i=4, a;


a=++i;


a=i++;


cout<<"i="<<i<<",a="<<a;

 Задача В1-4.  Каков результат работы фрагмента


char s[10], t[10]="вы нам  ";


strcpy (s,t);


s[0]='M';


s[3]='в';

 
cout<<s<<t;

Задача В2-2. Каков результат работы фрагмента


char c1='a', c2='A', c3='B',  c;


c=c2<c1 ? 'T' : 'F';


d=c2>c3 ? 'T' : 'F';


cout<<"c="<<c<<"d="<<d; 

Задача В2-2.  Каков результат работы фрагмента


int i=5, j;


float a=2.0, b;


char c, d;


j=i;  b=a;


c=(j==i) ? 'T' : 'F';


d=(b==a) ? 'T' : 'F';


cout<<"c="<<c<<"d="<<d;

Задача В2-3.  Каков результат работы фрагмента


float i=5.0, j=0.0, k;


char c, d;


k=i; c=(k==i) ? 'T' :'F';


k=j; d=(k==j) ? 'T' : 'F';


cout<<"c="<<c<<"d="<<d;

Задача В2-4.  Каков результат работы фрагмента


int i=5, j=6;


char a. b;


i/=2;   j/=2;


a=(i&1) ? 'н' : 'ч';


b=(j&1) ? 'н' : 'ч';


cout<<"i="<<a<<"j="<<b;

Задача В2-6.  Каков результат работы фрагмента


unsigned int a=10,b=24;


a<<2;


b>>3;


cout<<"a="<<a<<"b="<<b;



Задача В2-7.   Каков результат работы фрагментов

  а)
int k=0;


while (k++<5)   cout<<k<<" ,";

 б)
int m=0;


while (++m<6)   cout<<m<<" ,";

Задача В2-8. Каков результат работы фрагмента


Int a=75;


if (a<50)


if (a <20)


     cout<<"Да";


else 


      cout<<"Нет";


cout<<75;

Задача В2-9.  Каков результат работы фрагмента


Int a=30;


if (a<50)


  { if(a<20) cout<<"Да";}


else    cout<<"Нет";


cout<<30;

Задача В2-10. Каков будет результат работы фрагмента, если ввести символ ' A '


char c;


cout<<"Введите символ\n";


cin>>c;


switch (c)



{case 'A':



 case 'a': cout<<"A\n";



 case 'B':



 case 'b': cout<<"B\n";



}

Задача В2-11.  Каков результат работы фрагмента


int k=3;


switch (k)



{ case 1:  cout<<"1";




    break;








  case 2: cout<<"2";



                break;



  case 3: cout<<"3";



  defoult :cout<<"Ошибка";



}

Задача В2-12.  Каков результат работы фрагмента


int t=0,n=5,k;


for ( k=2;k<=n-1;k++)


      t+=k;


cout<<"k="<<k<<"t="<<t;

Задача В2-13.  Каков результат работы фрагмента


int t=0,n=5,k;


for ( k=2;k<=n-1;k++);


     t+=k;


cout<<"k="<<k<<"t="<<t;

Задача В2-14.  Каков результат работы фрагмента


char t, c[ ]="01234";


for (int i=1, j=4; i<j; i++, j--)



{ t=c[i];



c[i]=c[j];



c[j]=t;



}


cout<<c;

Задача В2-15.  Каков результат работы фрагмента


char c, s[10]="123450";


int i=0, j=4;


while (i<j)


        {c=s[i];


         s[i]=s[j];




         s[j]=c;


         i++; j--;


        }


cout<<s;
Задача В2-16. Каков результат работы фрагмента




char s[ ]="Это строка";


int k=0;


while (s[k]!='\0')



k++;


 
 cout<<k;

Задача В2-17.    Каков результат работы фрагмента


int s=0;


for (int k=1; k<9; k++)


     {if ((k==5)||(k==7)) continue;


      s+=k;


      }


cout<<s;

Задача В3-1 Все ли операторы допустимы


#define M  15


int i, n=10, a[M];


for (i=0; i<M; i++)  a[i]=i;  //1


for (i=n; i<=M; i++)  a[i]=i;  //2


for (i=0; i<=M-1; i++)  a[i]=i;  //3


for (i=0; i<=n+5; i++)  a[i]=i;  //4


for (i=M; i>n; i--)  a[i]=i;     //5

Задача В3-2. Каков результат работы фрагмента


int w[3][3] = {1,3,5,7,9,11,13,15,17};


for (int i=0; i<3; i++)



{cout<<"\n";



 for (int j=0; j<3; j++)



     cout<<setw(3)<<w[i][j];



}

Задача В3-3. Каков результат работы фрагмента


int a[3][3] = {0,1,2,3,4,5,6,7,8};


for (int j=0; j<3; j++)


      {cout<<"\n";


        for (int i=0; i<3; i++)


               cout<<setw (3)<<a[ i ][ j ];


     }


Задача В3-4. Какие из приведенных операторов допустимы


int b[5] ={0,1,2,3,4};  //1


int c[ ] ={0,1,2,3,4,5};  //2


int d[5] ={0,1,2,3};  //3


int f[3] ={0,1,2,3};  //4


int w[ ][3] ={0,1,2,3,4,5};  //5


int s[2][3] ={0,1,2,3};  //6

Задача В3-5. Каков результат работы фрагмента


char w='A';


char *pw = &w;

             char **ppw = &pw;


w='B';


cout<<w<<","<<**ppw;

Задача В3-6.  Каков результат работы фрагмента


int a[ ] = {1,2,3}, s;


s =*a;


*a=*(a+1);


*(a+1)=s;


cout<<*a<<","<<a[1]<<","<<*(a+2);

Задача В3-7. Каков
результат работы фрагмента


int w[10][10];


for (int i=0; i<=9; i++)


     for (int j=0; j<10; j++)



*(*(w+i)+j) = 1;


cout<<**w<<","<<w[9][9];

Задача В3-8. Все ли операторы допустимы

 
define M 100


int n = 200;


double (*w)[M] =new double [n][M];  //1


int  (*a)[n] = new int [n][n];  //2


float (*b)[M] = new float [M][M];  //3


float (*c)[n] = new float [M][n];  //4

Задача В3-9. Все ли операторы допустимы


const int n= 20;


int m;


m = n+10;


int (*a)[m] = new int [n][m];  //1


int *w = new int [m];  //2


int (*b)[n] =new int [m][n];  //3


int (*d)[n] = new int [n][n];  //4


ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ НА КУРСОВОЙ ПРОЕКТ

Разработать и отладить программу, содержащую меню и обеспечивающую

1. Выполнение задачи 1.

2. Выполнение задачи 2.

3. Выполнение задачи 3.

4. Выполнение задачи 4.

5. Выполнение задачи 5.

6. Выполнение задачи 6

7. Вывод информации о программе и ее разработчике.

8. Выход из программы.

9. Аварийное завершение программы в случае ошибочного ввода пункта меню.

Содержание  задач (1-6) задается преподавателем. Ниже приводится возможный вариант такого задания.

1. Ввод текстовой строки.

2. Вывод введенного текста в строку

3. Вывод введенного текста в столбец.

4. Вывод введенного текста по строкам, каждая из которых содержит единственное слово.

5. Реверсирование введенного текста и обработку реверсированного текста   согласно п.п.2-4.

6. Формирование таблицы  y=f(x,n), строки которой соответствуют аргументу  x , а  столбцы – аргументу   n. Заполнение таблицы расчетными значениями осуществляется  согласно выражению

 y=2.5e-3*n*(exp(x/0.025)-1) + 2.0*s, где s=1+2+...+ n. Для  аргумента x установить диапазон изменения от 0.1 до 0.5 с шагом 0.1, а для аргумента  n - диапазон изменения от 1 до 7  с шагом 1.

В пояснительной записке к курсовому проекту должны быть представлены

1. Техническое задание на курсовой проект.
2. Блок-схема программы.
3. Текст программы.
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